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ZAsADY WsPOLPRACY

Ponizsze wskazowki przeznaczone sg dla autoréw tek-
stow i ilustracji zainteresowanych wspoétpraca z fanzi-
nem ,Spotkania Losowe”. Prosimy o zapoznanie sie
z wytycznymi - utatwi nam to prace. Dziekujemy. :)

»Spotkania Losowe” sg fanzinem poswieconym grom
fabularnym, tworzonym przez fanéw i dla fanow,
w czasie wolnym i dla wtasne] satysfakcji. Ani redak-
cja, ani autorzy tekstow i ilustracji nie otrzymujg wy-
nagrodzenia za swojg prace. Jedyna gratyfikacjg jest
publikacja na tamach magazynu oraz mozliwos$¢é stwo-
rzenia czego$ fajnego dla spotecznosci fanow RPG.
Fanzin jest dostepny za darmo w Internecie

Wersja tl;dr

Jesli piszesz

Prosimy o przesytanie plikdbw tekstowych w formacie
Libre/OpenOffice (preferowany), MS Word lub RTF.
Artykuty powinny by¢ kompletne - nie przyjmujemy
szkicow i konspektow. Prosimy o przejrzenie tekstu
przed wystaniem i poprawienie btedéw, literowek itp.
Przeczytamy i odezwiemy sie, jesli bedziemy zaintere-
sowani. Mozecie takze wysyta¢ nam linki do swoich
blogéw i innych publikacji w Internecie wraz z lista te-
matdéw zwigzanych z RPG, w ktérych czujecie sie najle-
piej. Zapoznamy sie z materiatami i by¢ moze uda nam
sie nawigza¢ wspodtprace.

Jesli rysujesz

Mozecie przesytaé nam prébki swoich prac, najlepiej
w postaci linkéw do internetowych galerii. Jesli maja
to byc¢ pliki, to prosimy o format JPG, PNG lub TIF (ja-
kos$¢ robocza - wielkos¢ kilka megabajtow). Skontak-
tujemy sie z wybranymi osobami i poprosimy o ilu-
stracje do tekstéw. Jezeli kto$ koniecznie bedzie chciat
wystaé nam materiaty w wersji analogowej, prosimy
o wczesniejszy kontakt.

Teksty, rysunki, pytania prosimy wysyta¢ na adres:
redakcja@spotkanialosowe.pl.
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Tematyka pisma

JesteSmy zainteresowani wszelkiego rodzaju tekstami
o grach fabularnych, od recenzji, przez poradniki, po
pomysty na przygody, jednostronicowe podziemia
i nowe, fajne potwory oraz artykuty analizujace gry
i graczy na potrzeby nauki. RPG interesuje nas jako
graczy i mistrzow gry, a takze jako osoby zaintereso-
wane historig i rozwojem naszego hobby, trendami na
rynku, modami, wzlotami i upadkami RPG jako czesci
popkultury i produktu komercyjnego - zaréwno w Pol-
sce, jak i na swiecie. Ciekawi nas réwniez sfera okoto-
erpegowa: kontekst, w jakim RPG sie rozwija, srodo-
wisko fanéw, a takze zainteresowanie badaczy grami
fabularnymi.

Jakich tekstéw potrzebujemy: almanachow i poradni-
kow; artykutdéw o fandomie polskim i zagranicznym:;
informacji o klubach i zrzeszeniach mitosnikéw gier fa-
bularnych; pomystéw na scenariusze i settingi, potwo-
ry i bohateréw niezaleznych; opiséw podziemi i innych
ciekawych miejsc; nowych zasad lub modyfikacji ist-
niejacych; felietonéw dotyczacych biezacych spraw
i probleméw erpegowego fandomu; relacji z konwen-
téw z naciskiem na zagadnienia zwigzane z RPG; po-
radnikéw dla poczatkujacych (w tym dotyczacych gra-
nia z dzie¢mi); recenzji (najlepiej ciekawych, lecz mato
znanych gier); wszelkiego rodzaju inspiracji; rozwazan
na temat publikowania i wydawania gier fabularnych
(zaréwno hobbystycznie, jak i profesjonalnie); tekstow
o graniu przez Internet; omoéwien nowych projektéw
fanowskich badz komercyjnych.

Przyjmujemy przedruki - sa one publikowane wraz
z podaniem miejsca pierwotnej publikacji. W takim
przypadku prosimy o zmodyfikowanie lub rozbudowa-
nie tekstu.

Chociaz pierwszenstwo majg materiaty do systemoéw
RPG wydanych w jezyku polskim (takze do Ztego Cie-
nia!), jesteSmy zainteresowani tekstami dotyczacymi
wszystkich gier fabularnych.

W tej chwili nie jesteSmy zainteresowani: rozbudo-
wanymi, kilkudziesieciostronicowymi scenariuszami.
Ich publikacja wymagatby duzego zaangazowania
z naszej strony i zajetaby zbyt duza cze$¢ magazynu.
Nie mamy tez w planach zamieszczania w pismie opo-
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wiadan, cho¢ jesli uwazasz, ze Twéj tekst zastuguje na
publikacje, podeslij go - pomyslimy.

Dtugosé tekstow

Nie narzucamy limitéw znakéw (minimalnych i maksy-
malnych) materiatom niezamoéwionym. Jedyny wyja-
tek to recenzje, ktore nie powinny by¢ dtuzsze niz
8000-10000 znakoéw - w przypadku obszerniejszych
omoéwien prosimy o uprzedni kontakt z redakcja. Arty-
kuty o objetosci wiekszej niz 25 000 znakéw moga by¢
publikowane w czeéciach. Cenimy jednak zwieztos¢
przekazu izachecamy, aby teksty nie przekraczaty
20 000-25 000 znakow. Jesli zajdzie taka koniecznosc,
poprosimy autora o odpowiednie przerobienie artyku-
tu.

Kwestie formalne

1. Autor musi dysponowac petnig praw do tek-
stu lub ilustracji.

2. W przypadku dotaczenia do nadestanego tek-
stu ilustracji autorstwa os6b trzecich prosimy
o wskazanie zZrédta (dotyczy prac udostepnio-
nych na otwartej licencji, w domenie publicz-
nej itp.) lub o dotaczenie zgody autora grafik.

3. Na poczatku tekstu prosimy wpisa¢ dane au-
tora: (imie, nazwisko, nick/ksywa) oraz adres
e-mail (kontakt dla redakgji).

4. Decyzje o publikacji tekstu podejmuje redak-
tor naczelny.

5. Artykut powinien by¢ zatytutowany. W przy-
padku braku tytutu zostanie on nadany przez
redakcje.

6. Teksty przyjete do publikacji przechodza re-
dakcje merytoryczng i jezykows. Autor, o ile
nie zdecyduje inaczej, otrzymuje poprawki
i uwagi do wgladu i zatwierdzenia. Podczas re-
dakcji tekst moze zostac skrécony, podzielony
na czesci lub tez autor moze zostaé¢ poproszo-
ny o uzupetnienie tresci.

Teksty powinny byé przyjazne mistrzom gry i graczom
i zawierac¢, tam gdzie to konieczne, elementy mecha-
niki (rozpisane zasady badz tez inne informacje po-
zwalajgce na bezproblemowe zastosowanie materiatu
podczas gry. W przypadku tresci uniwersalnych (bez-
systemowych) prosimy o dofgczenie dodatku zawiera-
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jacego zasady (o ile tekst odwotuje sie do nich) dla
przynajmniej jednej gry lub wskazéwek pozwalajacych
taki materiat przygotowaé. Dobrze by byto, gdyby za-
sady odwotywaty sie do tytutu wydanego w Polsce
(np. Neuroshima, Savage Worlds, Zew Cthulhu/BRP,
Wolsung, Warhammer lub mechanika d20/Pathfinder,
cho¢ z Fate i innymi grami tez sobie poradzimy).

Jesli zechcecie poézniej umiesci¢ swéj tekst na blogu
badz stronie poswieconej RPG lub zrobi¢ z nim cokol-
wiek innego - nie ma sprawy. Poczekajcie tylko mie-
sigc lub dwa od momentu publikacji w ,Spotkaniach
Losowych”. Bedziemy tez wdzieczni za link do strony
pisma i stosowng adnotacje o publikacji.

Kwestie techniczne

1. Prosimy o nadsytfanie plikow w formacie ODT
(preferowany), DOC, DOCX lub RTF.

2. Srodtytuty w tekscie prosimy wyréznia¢ po-
grubieniem.

3. Tytuly gier, opowiadan, ksiazek, rozdziatéw
prosimy wyrdzniaé kursywq.

4. Tytuty czasopism prosimy ujmowaé w ,,cudzy-
stowy”.
Prosimy nie uzywac w tekscie podkreslenia.

6. Jesli zachodzi konieczno$¢ wyrdznienia wyra-
z6w (np. wyrazy i zwroty obcojezyczne), moz-
na to zrobié za pomoca kursywy.

7. Cytaty przytaczane w tekscie prosimy ujmo-
wac w ,cudzystowy”.

8. Akapity prosimy wyrézniaé wcieciami akapito-
wymi lub $wiattem miedzyakapitowym:;
w ostateczno$ci mozna je oddziela¢ podwéj-
nym Enterem.

9. Prosimy nie stosowac podwdjnych wyréznieh
w tekscie, jesli to tylko mozliwe (,,” w potacze-
niu z kursywq, kursywa jednoczesnie z pogru-
bieniem itp.).

10. Bedziemy wdzieczni za przejrzenie tekstu
przed wystaniem i poprawienie btedow, lite-
rowek itp.

W przypadku pytan jesteSmy do dyspozycji. :)

Redakcja
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