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Noano

Witaj w Nanoswiecie. Jeste$ mistrzem gry.

Nanoswiat to nanogra o klonach odkrywajacych siebie oraz o dystopicz-
nym $wiecie Nano. Twoim zadaniem jest opisywaé $wiat Nano, by¢ fa-
nem klonéw oraz sprawié, zeby ich zycie bylo interesujace.

Klony

Powiedz klonom, zeby kazde z nich wybralo sobie numer, a nastepnie
niech po kolei wybiora opcje wygladu i nazwa cechy. Niech wszystkie
klony zaznacza te same opcje — to w koncu klony.

Nastepnie indywidualnie zadaj pytania klonom na temat zycia na Nano:

Jakie jest twoje pierwsze wspomnienie?
W jakim celu klony zostaly wyprodukowane?
Jak wyglada twoje miejsce pracy?

Czym zajmuja sie klony w fazie czuwania?

Co $nilo ci si¢ ostatnio w fazie rem?
Czym/Kim sa ,wyjatkowi”?

Co jest niezadowalajgcego w zyciu klona?
Co wlasnie zaklocilo twoja prace?

Co robisz?

Rzuconie kosEmi

Klony zawsze moga robi¢ to, do czego zostaly zaprojektowane. Wszystko
inne to dla nich calkowita nowo$¢. Za kazdym razem, gdy robia co$ no-
wego 1 interesujacego, kaz im rzuci¢; aktualizuj liste rzeczy, ktére moga
robi¢, oraz tych, ktérych nie moga. Niektore dzialania sa mozliwe, cho¢
ryzykowne; te rowniez zapisz, lecz kaz klonom rzucaé za kazdym razem,
gdy sie ich podejmuja.

Grajcie tak dlugo, az osiagniecie satysfakcjonujace was zakonczenie

Klon

Witaj w $wiecie Nano, klonie. Stanowisz cze$é ogromne;j sily roboczej

Nano. Jednakowe pod kazdym wzgledem, wspolnie wykonujecie swoje

zadanie. Nigdy nie bedziecie wyjatkowe; jeste$cie posrod samych siebie.
Klon #:

Wuglad

Wlosy: jasne, brazowe, biale, lysy

Oczy: niebieskie, zielone, gwiezdziste, kod kreskowy
Str6j:  kombinezon, garnitur, tunika, brak

Ple¢: meska, zeniska, obie, brak

Cechuy
+2 +0
+1 -1

Cos nowego

Gdy probujesz zrobi¢ co$§ nowego i interesujacego, rzu¢ 2k6 i dodaj ceche
wskazang przez MG. Na 10+ jest to co$, co potrafia wszystkie klony. Na
7-9 tym razem ci sie udaje, ale robienie tego jest dla klonéw ryzykowne.
Na 6- jest to co$, czego klony po prostu nie potrafia robié.

Cos ruzukownego

Gdy podejmujesz ryzyko, rzu¢ 2ké i dodaj ceche wskazana przez MG. Na
10+ jest tak, jakby$ zostal do tego zaprojektowany. Na 7—9 udaje ci sie,
lecz MG powie ci o niespodziewanych konsekwencjach. Na 6— MG powie
ci, co poszlo 7le, lub zaoferuje trudny wybor.
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